

























Errata v1.0
Resaltado
Particular crea­tures are even resistant or immune to damage from nonmagical attacks (a magical attack is an attack delivered by a spell, a magic item, or another magical source). In addition, some creatures are immune to certain conditions. 







Errata v1.0
Resaltado
The monster is considered a member of that class when attuning to or using a magic item that requires member­ship in the class or access to its spell list. 




Errata v1.0
Resaltado
If a creature assumes the form of a legendary creature, such as through a spell, it doesn’t gain that form’s legendary actions, lair actions, or regional effects. 


Errata v1.0
Resaltado
It can forgo using them, and it can’t use them while incapacitated or otherwise unable to take actions. If sur­prised, it can’t use them until after its first turn in the combat. 


Errata v1.0
Resaltado
On initiative count 20 (losing all initiative ties), it can use one of its lair action options. It can’t do so while inca­pacitated or otherwise unable to take actions. If surprised, it can’t use one until after its first turn in the combat. 





Errata v1.0
Resaltado
Auran, Aarakocra













Errata v1.0
Resaltado
+9

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
150/600







Errata v1.0
Resaltado
(hover)




Errata v1.0
Resaltado
10







Errata v1.0
Resaltado
+5

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.2
Resaltado
creatures up to 5 miles away that aren’t undead or constructs 








































Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks






















Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks













Errata v1.0
Resaltado
Undead Nature. A death knight doesn’t require air, food, drink, or sleep.




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks






















Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
40 ft., climb 40 ft. 







Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks
















Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.2
Resaltado
85




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks













Errata v1.2
Resaltado
In the first round of a combat, the doppelganger has advantage on attack rolls against any creature it surprised.
















Errata v1.0
Resaltado
33,000










Errata v1.0
Resaltado
50,000










Errata v1.0
Resaltado
41,000













Errata v1.0
Resaltado
62,000










Errata v1.0
Resaltado
25,000













Errata v1.0
Resaltado
25,000




Errata v1.0
Resaltado
45

Errata v1.0
Resaltado
Dex +3, Con +6, Wis +3, Cha +5

Errata v1.0
Resaltado
Perception +6, Persuasion +5, Stealth +3

Errata v1.0
Resaltado
+7

Errata v1.0
Resaltado
+7







Errata v1.0
Resaltado
41,000










Errata v1.0
Resaltado
33,000










Errata v1.0
Resaltado
62,000







Errata v1.0
Resaltado
+5




Errata v1.0
Resaltado
50,000










Errata v1.0
Resaltado
Dex +6, Con +11, Wis +7 

Errata v1.0
Resaltado
+13

Errata v1.0
Resaltado
+13

Errata v1.0
Resaltado
+13




Errata v1.0
Resaltado
150/600













Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.1
Resaltado
check










Errata v1.0
Resaltado
5







Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
50,000




Errata v1.0
Resaltado
is vulnerable to fire dam­age and immune to bludgeoning damage 










Errata v1.0
Resaltado
(hover)

Errata v1.0
Resaltado
prone,
















Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks






















Errata v1.0
Resaltado
(hover)

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks






















Errata v1.0
Resaltado
+10





































Errata v1.0
Resaltado
+2

Errata v1.0
Resaltado
3 (1d6)







Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks










Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks
















Errata v1.0
Resaltado
DC 14, +6 to hit

Errata v1.0
Resaltado
+7

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks







Errata v1.0
Tachado

Errata v1.0
Tachado

Errata v1.0
Resaltado
Chal­lenge Rating. To avoid recalculating the creature’s challenge rat­ing, apply the template only to a creature that meets the optional prerequisite in the Breath Weapon table below. Otherwise, use the guidelines in the Dungeon Master’s Guide to recalculate the rating after you apply the template. 

Errata v1.0
Resaltado
Size                    Breath Weapon      Optional Prerequisite   
Large or smaller   As a wyrmling             Challenge 2 or higher   
Huge                    As a young dragon     Challenge 7 or higher   
Gargantuan         As an adult dragon     Challenge 8 or higher   





Errata v1.0
Resaltado
the target must move on its turn 







Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

























Errata v1.0
Resaltado
that isn’t protected by protection from evil and good. 

Errata v1.0
Resaltado
the host body dies. 

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.2
Resaltado
In the first round of a combat, the kenku has advantage on attack rolls against any crea­ture it surprised.










Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
Str +17, Dex +7, Con +14, Int +13, Wis +11 

Errata v1.1
Resaltado
+17

Errata v1.1
Resaltado
+17










Errata v1.0
Resaltado
5 (1d4 +3)







Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.2
Resaltado
non-undead creature

Andy
Resaltado



















Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
target






















Errata v1.0
Resaltado
10
















Errata v1.0
Resaltado
+2

Errata v1.0
Resaltado
3 (1d6)













Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




















































Errata v1.0
Resaltado
target

Errata v1.0
Resaltado
15







Errata v1.0
Resaltado
Constitution










Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks
















Errata v1.0
Resaltado
11




Errata v1.0
Resaltado
The rakshasa can’t be affected or detected by spells of 6th level or lower unless it wishes to be. 

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

























Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks







Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks































Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks







Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
Arcana +12, History +12, Perception +8, Religion +8 

Errata v1.0
Resaltado
18

Errata v1.0
Resaltado
+8

Errata v1.0
Resaltado
120

Errata v1.0
Resaltado
DC 16, +8 to hit

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks










Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks
















Errata v1.0
Resaltado
+2

Errata v1.0
Resaltado
12



















Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
DC 16, +8 to hit

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
Consume Life

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks







Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




























Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks




Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks

Errata v1.0
Resaltado
nonmagical attacks







Errata v1.0
Resaltado
poisoned, prone



















Errata v1.0
Resaltado
19 (3d8 + 6) 

Errata v1.0
Resaltado
22 (3d10 + 6) 
















Errata v1.0
Resaltado
+4

Errata v1.0
Resaltado
4 (1d4 + 2)




























Errata v1.0
Resaltado
+5




Errata v1.0
Resaltado
grappled,




Errata v1.0
Resaltado
grappled,

Errata v1.0
Resaltado
grappled,

Errata v1.0
Resaltado
grappled,




Errata v1.0
Resaltado
grappled,

Errata v1.0
Resaltado
grappled,




Errata v1.0
Resaltado
+6







Errata v1.0
Resaltado
12




Errata v1.0
Resaltado
Dex +6, Int +4 

Errata v1.0
Resaltado
Acrobatics +6, Deception +3, Perception +3, Stealth +9

Errata v1.0
Resaltado
13

Errata v1.0
Resaltado
14

Errata v1.0
Resaltado
+6

Errata v1.0
Resaltado
+6







Errata v1.0
Resaltado
11




Errata v1.0
Resaltado
6 (1d8 + 2) 




Errata v1.0
Resaltado
or 5 (1d8 + 1) piercing damage if used with two hands to make a melee attack. 




Errata v1.0
Resaltado
12







Errata v1.0
Resaltado
6 (1d10 + 1)
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